
¿Que?, ¿Como?

Juegos bióticos y la biología de microorganismos

Ecología espacial y del paisaje

OSH y HomeScope: 
microscopio hazlo-tu-mismo robótico,  
                              digital, e inteligente

Plataforma de programación Godot:   
                          desarrollando juntos   
                          un juego biótico
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Juegos bióticos y la biología de microorganismos
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De maquinas y seres vivos: 

                     auto-poiesis & allo-poiesis 

Hibridizando organismos y maquinas 

                                          a través de video juegos 

Formular 5 preguntas y/o observaciones 


basado en：3 lecturas = （ 1 + 2 ）


profundizar en los temas  a través de una discusión

1周

1周





https://retronuke.com/games-are-changing-evolution-of-video-games/

PC (computer)
mobile phone

Consoles
Arcade

VR

Video Juegos

User Interfaces 
controllers

Computer graphics



Juegos bióticos y la biología de microorganismos
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Evolución de maquinas y video juegos

Computadoras y video juegos:

maquinas de Turing, computación  

& video juegos


formular un par de párrafos (media pagina) 


basado en：1 articulo +  3 videos y 

Jugar con Little Man Computer (CPU/RAM)


¿Qué es para mi computar y programar?

2周

1周 2周



~F = m · ~a
<latexit sha1_base64="lNAVrRjGgDZwiowlxxvihFtPBdc=">AAACAnicbVBNS8NAEN3Ur1q/op7Ey2IRPJWkCnoRioJ4rGBboQlls9m0S3ezYXdTKKF48a948aCIV3+FN/+N2zQHbX0w8Hhvhpl5QcKo0o7zbZWWlldW18rrlY3Nre0de3evrUQqMWlhwYR8CJAijMakpalm5CGRBPGAkU4wvJ76nRGRior4Xo8T4nPUj2lEMdJG6tkH3ojg7GYCLyGHHg6FhrmCJj276tScHHCRuAWpggLNnv3lhQKnnMQaM6RU13US7WdIaooZmVS8VJEE4SHqk66hMeJE+Vn+wgQeGyWEkZCmYg1z9fdEhrhSYx6YTo70QM17U/E/r5vq6MLPaJykmsR4tihKGdQCTvOAIZUEazY2BGFJza0QD5BEWJvUKiYEd/7lRdKu19zTWv3urNq4KuIog0NwBE6AC85BA9yCJmgBDB7BM3gFb9aT9WK9Wx+z1pJVzOyDP7A+fwAoA5ak</latexit>

 where you hit the ball on the paddle 

determines the angle at which it comes off

 video juegos

1972



~F = m · ~a
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Simulation

Model

Algoritmo

Programa

Computar

(maquina) computadora

1975

Apple 1 (Mac) Personal Computer (PC)



tty, 1855

Apple 1, 1975

1972



Alan Turing, 22 years old replied to Hilbert 

on decidability 

Video 2:  Turing Machines - The Accidental Birth of Computer Science (17’)

Video 1: Turing Machines explained visually (8’45’’)

 ( 4 text pages)Reading :

Up and Atom

Art of the Problem



CPU/RAM

After reading & watching videos., Play online: LMC simulator + help (e.i. sum 3 + 5)



Electronic Numeric Integrator and Computer

http://eniacprogrammers.org

1944 –1946 ->



Pascalina, 1652

tty, 1855

tty, 1944

tty, 1933





…

IF  
(aware of)

DO 
(move, write/erase)

NEXT 
(next m-state)

@ m-state

symbols

Mechanization of mental work 

(decision machine)

1936

Program


Algorithm

Mental states, instructions set, & tape



Finite state machine (automata)

Push down automata



3-state busy beaver

Turing machine



Ada Lovelace, 1843

The first program



https://plan28.org Charles Babbage, 1834
Analytical Engine



IF  
(aware of)

DO 
(move, write/erase)

NEXT 
(next m-state)

@ m-state

symbols

Universal Turing Machine

Language (book of instructions)

Hello world



Dylan Beattie @ NDC 2020, 

creator of the Rockstar programming language

Code as Art

Video 3: The Art of Code 

Code as a platform cross-language speculation

https://codewithrockstar.com/


Language 

natural: human,  
                 animal, cells;  
formal: machines, math.

Talking is not the same 

as

Languaging



Biological computation


