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Ecología Espacial 
&
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Hibridizando,

organismos 
&


maquinas

¿Que?



¿Que?, ¿Como?

Juegos bióticos y la biología de microorganismos

Ecología espacial y del paisaje

OSH y HomeScope: 
microscopio hazlo-tu-mismo robótico,  
                              digital, e inteligente

Plataforma de programación Godot:   
                          desarrollando juntos   
                          un juego biótico
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Juegos bióticos y la biología de microorganismos
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De maquinas y seres vivos: 

                     auto-poiesis & allo-poiesis 

Hibridizando organismos y maquinas 

                                          a través de video juegos 

Formular 5 preguntas y/o observaciones 


basado en：3 lecturas = （ 1 + 2 ）


profundizar en los temas  a través de una discusión

1周

1周



Auto-poiesis

Auto-poietic machine



System-Environment

(structural coupling)


enaction

Autopoiesis



Paramecium caudatum

⇡ 100µm
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Ecology on-a-chip





~F = m · ~a
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The essence is:


 where you hit the ball on the paddle 

determines the angle at which it comes off

Games we play,



Pong, 1972, Atari

Allan Alcorn (@24) Larning

https://en.wikipedia.org/wiki/Allan_Alcorn


https://retronuke.com/games-are-changing-evolution-of-video-games/







ecology on-a-chip game narrative

adaptive landscape

interaction
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